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Incuvo S.A.

W nawigzaniu do raportu biezgcego ESPI nr 18/2023 z dnia 12 listopada 2023 r. w sprawie
zawarcia umowy na realizacje projektu Bison, Zarzad Incuvo S.A. z siedzibg w Katowicach
(,Spétka”) informuje, ze w dniu 6 marca 2025 r. uzgodnit z PCF Group S.A. z siedzibg w
Warszawie (,PCF”) warunki realizacji ostatnich etapow prac nad projektem Bison, ktére
obejmujg okres do wydania gry, co zostato zaplanowane w czwartym kwartale 2025 r.

W ramach tych uzgodnien doszio do nieznacznych zmian w zakresie projektu oraz
dotychczasowych warunkéw wzajemnych rozliczenh stron. Zgodnie ze zmienionym planem dla
projektu Bison Spétka bedzie partycypowata w pokryciu niewielkiej czesci kosztéw zwigzanych
z dalszg produkcjg projektu Bison w zamian za udziat w okreslonej czesci przysztych
przychodow uzyskanych przez PCF w zwigzku z wydaniem i dystrybucja gry, jednak tylko do
wysokosci kwoty, jakg Spotka przeznaczy na zwiekszenie budzetu finalnego etapu produkcji
projektu Bison. W ocenie Zarzgdu taki mechanizm pozwoli Spétce utrzymaé wysokg jakosé
produkowanej gry, co jest kluczowe w kontekscie dalszego rozwoju Spoftki. Zarzad ocenia, ze
ryzyko nie odzyskania srodkéw zainwestowanych przez Spétke na finalnym etapie produkcji
gry Bison jest ryzykiem znacznie mniej istotnym i prawdopodobnym niz ryzyka wynikajgce dla
Spotki z wydania gry o nizszym budzecie produkcyjnym.

Zarzad Spoétki jednoczesnie przekazuje, ze powzigt informacje o decyzji Zarzadu PCF o
stopniowym wycofaniu PCF z dziatalno$ci wydawniczej w zakresie gier VR. W konsekwencji
powyzszej decyzji PCF nie bedzie zleca¢ Spétce prac deweloperskich nad produkcjg nowych
gier VR, a projekt Bison bedzie ostatnig grg VR wydang przez PCF jako wydawce. Grupa PCF
(z wytgczeniem Spotki) nie bedzie rowniez prowadzita dalszych dziatah zwigzanych z
rozwojem biznesu i kompetencji w obszarze wydawania gier VR.

W Swietle powyzszego, Zarzgd Spétki w dniu 6 marca 2025 r. postanowit:

— zawiesiC realizacje strategii Spotki podanej do publicznej wiadomosci w raporcie
biezacym ESPI nr 3/2024 z dnia 15 kwietnia 2024 r.(,Strategia”); oraz
— przystgpi¢ niezwtocznie do przygotowania aktualizacji Strategii.

Zaktualizowana Strategia zostanie przekazana przez Spodtke do publicznej wiadomosci
niezwtocznie po jej przyjeciu przez Zarzad Spofki.

W ramach prac nad aktualizacjg Strategii Zarzad w szczegdélnosci:

— dokona przegladu kompetencji Spotki w zakresie produkcji i wydawania gier VR oraz
w zakresie rozwoju biznesu (business development) i samodzielnego pozyskiwania
nowych projektéw do realizacji, w celu zidentyfikowania obszaréw wymagajgcych
wzmochienia;

— oceni dotychczasowg dziatalno$¢ i osiggniecia Spotki w segmencie gier VR oraz
perspektywy na dalszy rozwdéj w ramach tego segmentu;

— przeanalizuje biezgcg sytuacje i perspektywy rozwoju segmentu rozszerzonej
rzeczywistosci (extended reality, XR) oraz segmentu gier pod katem zidentyfikowania



obszarow wykazujacych potencjat na mozliwie najbardziej efektywne wykorzystanie
kompetencji i dodwiadczenia Spofki.
Jednoczesnie w okresie poprzedzajgcym przyjecie aktualizacji Strategii Spoétka bedzie
kontynuowata prace nad biezgcymi projektami oraz podejmie samodzielne dziatania majgce
na celu pozyskanie nowych projektéw do realizaciji.
Niezaleznie od powyzszego Zarzad wskazuje, ze Spotka pozostaje czescig grupy PCF, jednak
jej przyszty model dziatania bedzie w mniejszym stopniu opierat sie o wspotprace z zespotami
grupy PCF niz zostato to ujete w dotychczasowej Strategii.

Podstawa prawna: art. 17 ust. 1 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr
596/2014 z dnia 16 kwietnia 2014 r. w sprawie naduzy¢ na rynku (rozporzgdzenie w sprawie
naduzy¢ na rynku) oraz uchylajgce dyrektywe 2003/6/WE Parlamentu Europejskiego i Rady
i dyrektywy Komisji 2003/124/WE, 2003/125/WE i 2004/72/WE.
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