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Wysoka sprzedaz Green Hell VR po dodaniu Co-Op mode!
Incuvo realizuje plan kolejnych aktualizacji.

 GREEN

.C0-0P MODE

Katowice, Polska, 27 Marzec, 2025.

Green Hell VR po otrzymaniu aktualizacji z trybem kooperacyjnym 16 grudnia 2024 na platformy
Meta Quest i PS VR2 cieszy sie duzym zainteresowaniem wsrod graczy, ktérzy teraz mogag
wspolnie przezywac przygode w amazonskiej dzungli. Mozliwos¢ wspélnej zabawy spotkata sie
réwniez z pozytywnym przyjeciem ze strony influenceréw oraz prasy branzowej, m.in. ze strony



redakcji UploadVR, ktéra napisata o tym trybie, Zze jest “as fun as surviving can be”(Link).

Przez ostatnie miesigce gra utrzymuje sie w TOP 50 globalnych bestsellerow na platformie
Meta Quest, w trakcie $wigtecznego tygodnia uzyskujgc 4 miejsce.

Na platformie Meta Quest przez prawie 3 tygodnie od premiery codziennie w grze bawito sie
ponad 10 tysiecy graczy, w najlepszym dniu byto to ponad 19 tysiecy uzytkownikéw. W okresie
od poczatku grudnia 2024 r. do konhca lutego 2025 r. sprzedaz netto gry ,Green Hell VR”
wyniosta blisko 100 tys. kopii i nadal utrzymuje sie na wysokim poziomie.

Incuvo, posukcesie premiery trybu kooperacyjnego, 19 marca udostepnito duzg, darmowag
aktualizacje Green Hell VR, ktéra pozwala graczom przej$¢ w trybie kooperacyjnym dodatek
Spirits of Amazonia Part 1. Ponadto daje ona mozliwos¢ wspdolnego budowania struktur
modularnych i blotnych, gre na bebnach oraz wiele innych atrakcji. Aktualizacja jest dostepna
na platformach Meta Quest i PS VR2. Po aktualizacji gra wrdcita do top 10 bestselleréw na
platformie Meta Quest.



https://www.uploadvr.com/green-hell-vr-co-op-impressions/

Trailer aktualizacji z 19.03 - https://youtu.be/pozBmmLt2nU

Andrzej Wychowaniec, Prezes Incuvo, komentuje: "Tryb kooperacyjny dla Green Hell VR
spotkat sie z bardzo pozytywnym przyjeciem graczy i osiggnat bardzo dobre wyniki
sprzedazowe, co utwierdza nas w przekonaniu, ze warto dalej rozwija¢ ten tytut. Ostatnia
aktualizacja to kolejny krok w dostarczaniu nowych, angazujgcych tresci, ktére wzbogaca
doswiadczenie graczy i umocnig pozycje gry na rynku VR. Jednoczesnie jest to doskonaty
moment na ogtoszenie naszych dalszych planéw zwigzanych z grg."


https://youtu.be/pozBmmLt2nU

Na podstawie feedbacku od graczy oraz we wspotpracy z Creepy Jar przygotowana zostata
roadmapa, wedtug ktorej w planach na dalszg czes¢ roku sg jeszcze dwie darmowe
aktualizacje z unikalng w grach VR zawartoscia.

W ramach nowej Roadmap’y skorygowaliSmy nasze wstepne plany zwigzane z udostepnieniem
kolejnych dodatkéw Spirits of Amazonia i skupiamy sie na nowych, oczekiwanych przez graczy
funkcjonalnosciach, ktére naszym zdaniem w wiekszym stopniu przyczynig sie do utrzymania
wysokiej sprzedazy.

W czerwcu pojawi sie wyczekiwana aktualizacja graficzna pod platforme Meta Quest 3, a takze
“Plant Cultivation” na Meta Quest oraz PS VR2, ktéra pozwoli graczom sadzi¢ ré6znego typu
rosliny.

Jesienig planujemy dodanie dodatkowych Map w trybie Sandbox, co da przestrzeh do wiekszej
eksploracji, a takze dodatek “Animal Husbandry”, kt6éry pozwoli hodowaé zwierzeta takie jak
Kapibara, Tapir czy Pekari. Jesienna aktualizacja pojawi sie zarbwno na Meta Quest jak i PS
VR2.
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O Green Hell VR

Stworzony przez Incuvo, Green Hell VR bazuje na docenionym przez krytykow tytule
survivalowym Green Hell, wydanym przez Creepy Jar w 2018 roku na PC, a w 2021 roku na
PlayStation 4 i Xbox One. Green Hell zachwycit wielu odwaznych graczy, sprzedajgc sie w
ponad 7 milionach egzemplarzy na wszystkich tych platformach.

Zespot Green Hell VR ma nadzieje, ze Twoja nadchodzgca przygoda w dzungli w trybie
wspdipracy bedzie tak samo ekscytujgca i realistyczna, jak to tylko mozliwe! Sledz najnowsze
informacje o grze na Discordzie oraz X (dawniej Twitter), Instagramie, TikToku i Facebooku.
Sprawdz Green Hell VR na Meta, PSVRZ2 i Steam juz dzis!

Do zobaczenia w dzungli!
O Incuvo

Zatozone w 2012 roku studio Incuvo to zespdt ponad 60 specjalistéw od gier VRz siedzibg w
Katowicach. Studio ugruntowato swojg pozycje na swiatowym rynku gier VR, tworzgc tytuty
takie jak Layers of Fear VR, Blair Witch VR, Green Hell VR i Bulletstorm VR. Aktualnie Incuvo
pracuje nad nowym projektem Bison.

Dzieki ponad 12-letniemu doswiadczeniu w tworzeniu gier, Incuvo od 2019 roku aktywnie
angazuje sie w rozwoj technologii VR. Firma chce by¢ jednym z kluczowych deweloperow
rozwijajgcego sie rynku wirtualnej rzeczywistosci.

Wiekszosciowym udziatowcem studia jest PCF Group S.A. (People Can Fly), globalny,
niezalezny deweloper gier AAA, notowany na warszawskiej gietdzie. Zatozona w 2002 roku
firma People Can Fly zyskata renome w gatunku akcji-shooter, tworzgc takie tytuty jak Painkiller,
Bulletstorm, Gears of War: Judgment oraz najnowszy Outriders. PCF to jeden z wiodacych
studidow Unreal Engine w branzy, z zespotami w Polsce, Wielkiej Brytanii, USA, Kanadzie i
Irlandii.


https://x.com/GreenHellVR?ref_src=twsrc%5Egoogle%7Ctwcamp%5Eserp%7Ctwgr%5Eauthor
https://www.instagram.com/greenhellvr/
https://www.tiktok.com/@greenhellvr
https://www.facebook.com/GreenHellVR
https://www.meta.com/pl-pl/experiences/green-hell-vr/3815577785147028/
https://store.playstation.com/en-pl/concept/10004102
https://store.steampowered.com/app/1782330/Green_Hell_VR/

